Задания для самостоятельной работы по разветвляющимся алгоритмам 
Карточка 1 


Даны целые числа Х,У. Определить, принадлежит ли точка с координатами (Х,У) заштрихованной части плоскости. Вывести на экран изображение точки и заштрихованной области.
Составить математическую модель, алгоритм и программу. 
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Карточка 2 


Даны целые числа Х,У. Определить, принадлежит ли точка с координатами (Х,У) заштрихованной части плоскости. Вывести на экран изображение точки и заштрихованной области
Составить математическую модель, алгоритм и программу . 

[image: image2.png]





Карточка 3 


Даны целые числа Х,У. Определить, принадлежит ли точка с координатами (Х,У) заштрихованной части плоскости. Вывести на экран изображение точки и заштрихованной области
Составить математическую модель, алгоритм и программу . 
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Карточка 4 


Даны целые числа Х и У. Определить, принадлежит ли точка с координатами Х,У заштрихованной части плоскости. Вывести на экран изображение точки и заштрихованной области.
Составить математическую модель, алгоритм и программу . 

[image: image4.png]





Карточка 5 


Даны целые числа Х и У. Определить, принадлежит ли точка с координатами Х,У заштрихованной части плоскости. Вывести на экран изображение точки и заштрихованной области.
Составить математическую модель, алгоритм и программу . 
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Карточка 6 


Даны целые числа Х и У. Определить, принадлежит ли точка с координатами Х,У заштрихованной части плоскости. Вывести на экран изображение точки и заштрихованной области. 
Составить математическую модель, алгоритм и программу 
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Карточка 7 


Даны целые числа Х и У. Определить, принадлежит ли точка с координатами Х,У заштрихованной части плоскости. Вывести на экран изображение точки и заштрихованной области.
Составить математическую модель, алгоритм и программу. 
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Карточка 8 


Даны целые числа Х и У. Определить, принадлежит ли точка с координатами Х,У заштрихованной части плоскости. Вывести на экран изображение точки и заштрихованной области.
Составить математическую модель, алгоритм и программу. 
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Карточка 9 


Даны целые числа Х и У. Определить, принадлежит ли точка с координатами Х,У заштрихованной части плоскости. Вывести на экран изображение точки и заштрихованной области.
Составить математическую модель, алгоритм и программу. 
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Карточка 10 


Определить, принадлежит ли некоторая точка М с произвольными координатами Х,У заштрихованной области, приведенной на рисунке. Составить математическую модель, алгоритм и программу .
Вывести на экран изображение точки и заштрихованной области. 
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Карточка 11 


Даны целые числа Х,У. Определить, принадлежит ли точка с координатами (Х,У) заштрихованной части плоскости. Вывести на экран изображение точки и заштрихованной области.
Составить математическую модель, алгоритм и программу. 

[image: image11.png]w1

x2

Ypasucume oxpuxmooTM I = X2+ ¥






Карточка 12 


Даны целые числа Х,У. Определить, принадлежит ли точка с координатами (Х,У) заштрихованной части плоскости. Вывести на экран изображение точки и заштрихованной области.
Составить математическую модель, алгоритм и программу . 
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Карточка 13 


Даны целые числа Х и У. Определить, принадлежит ли точка с координатами Х,У заштрихованной части плоскости. Вывести на экран изображение точки и заштрихованной области.
Составить математическую модель, алгоритм и программу. 
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Карточка 14 


Даны целые числа Х и У. Определить, принадлежит ли точка с координатами Х,У заштрихованной части плоскости. Вывести на экран изображение точки и заштрихованной области.
Составить математическую модель, алгоритм и программу. 
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Карточка 15 


Даны целые числа Х и У. Определить, принадлежит ли точка с координатами Х,У заштрихованной части плоскости. Вывести на экран изображение точки и заштрихованной области.
Составить математическую модель, алгоритм и программу. 
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